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This Participation Agreement (hereinafter „Agreement” or “Participation Agreement”) is 
made by and between / Jelen Részvételi Megállapodás (továbbiakban: “Megállapodás” 
vagy “Részvételi Megállapodás”) a következő Felek között jött létre 

BlazeArt Kft 
 (address/székhely: 1096 Budapest, Thaly Kálmán utca 39., represented by: Syrovátka 
Erich ügyvezető) as seller (hereinafter referred to as “BlazeArts or “Organizer”)

and 

participant / résztvevő (hereinafter referred to as “Participant” / továbbiakban: 

“Résztvevő”) 

(BlazeArts and Participant hereinafter individually referred to as “Party” and jointly as
“Parties”) 

By applying, the participant accepts the following terms and conditions of participation: 

This BlazeArts Hackathon 
Participation Agreement applies to 
all aspects of participation in the BlazeArts
Hackathon (“Hackathon”) and access to 
all materials, websites, platform associated 
with the Hackathon.  
By applying and/or participating in 
the Hackathon, Participant agrees to 
this Participation Agreement.  

Jelen BlazeArts Hackathon Részvételi 
Megállapodás jogilag kötelező erejű 
szerződés a Hackathon résztvevője és a 
BlazeArts között. Jelen Megállapodás 
teljeskörűen szabályozza a BlazeArts 
Hackathon versenyen („Hackathon”) való 
részvétel szabályait, ideértve a 
Hackathonhoz kapcsolódó valamennyi 
dokumentum, weboldal és platformhoz 
történő hozzáférés szabályait is. 
A Hackathonra történő jelentkezésével és/
vagy az azon való részvétellel a Résztvevő 
elfogadja a jelen Részvételi Szerződést.  
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Definitions 

The Product is the Product of the Hackathon 
that will be presented by Participant alone or 
together with other Participants or 
other BlazeArts representatives in any
form including but not limited to a concept, 
design, blueprint, prototype, product, 
application, software, hardware, source 
code, structure, layouts, graphical 
images or video, presentation, data, 
programmes, technical documentation or 
any other relevant content subject to 
protection by intellectual property laws.  
BlazeArts IP Rights include, without
limitation, any ideas, concepts, know-
how, data processing techniques, 
copyrights, patents, designs, inventions, 
trade secrets, software, source code and 
documentation, notes, memorandum 
and any other intellectual property 
rights provided by BlazeArts to
Participant in order to support him or its 
team during Hackathon.   BlazeArts
Materials are all and any materials, 
documentations, data, content or code 
provided by or on behalf of 
BlazeArts in connection with the
Hackathon. 

Definíciók 

A Termék a Hackathon Terméke, amelyet a 
Résztvevő egyedül vagy más 
Résztvevőkkel vagy más BlazeArts
képviselőkkel együtt mutat be bármilyen 
formában, beleértve, de nem kizárólagosan 
a koncepciót, a külső kialakítást, a tervrajzot, 
a prototípust, a terméket, az alkalmazást, a 
szoftvert, a hardvert, forráskódot, 
szerkezetet, elrendezések, grafikus képek 
vagy videók, prezentációk, adatok, 
programok, műszaki dokumentáció vagy 
bármely más releváns tartalom, amelyek a 
szellemi tulajdonjogokra vonatkozó 
jogszabályok alapján védelemben 
részesülnek. 
A BlazeArts szellemi tulajdonjogai
korlátozás nélkül magukban foglalnak 
minden ötletet, koncepciót, know-how-t, 
adatfeldolgozási technikákat, szerzői jogot, 
szabadalmakat, terveket, találmányokat, 
üzleti titkokat, szoftvereket, forráskódokat 
és dokumentációkat, feljegyzéseket, 
memorandumot és bármely más, a cég által 
biztosított szellemi tulajdonjogot, amelyeket 
a BlazeArts biztosít a Résztvevőnek, hogy
támogassa őt vagy csapatát a Hackathon 
alatt. 
A BlazeArts Dokumentáció a
Hackathonnal kapcsolatban a BlazeArts
által vagy nevében biztosított minden anyag, 
dokumentáció, adat, tartalom vagy kód. 

1. Aim of the Hackathon

1.1. The aim of the Hackathon is to find 
innovative solutions to areas like creating 
marketplace website via KUBERNETES 
platform. 

1. A Hackathon célja

1.1. A Hackathon célja, hogy innovatív 
megoldásokat találjon olyan területeken, 
mint kubernetes platformon marketplace 
weboldal készítés. 

2. Date and Location of the Hackathon

2.1 The location of the Hackathon will 

be Óbudai Egyetem Neuman János 
Informatika Kar, 1034 Budapest, Bécsi 
út 96b, and the date is 14 September,
2024, 9 a.m.

2. A Hackathon dátuma és helyszíne

2.1 Óbudai Egyetem Neuman János 
Informatika Kar, 1034 Budapest, Bécsi 
út 96b, időpontja 2024. szeptember
14. 9:00.
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3. Participation in the Hackathon

3.1. Applying to the Hackathon has been 
open to all participants who are full time 
university students at the time of the event 
(“Applicant”). Applicant is becoming a 
Participant when (s)he was accepted to the 
Hackathon, and has been selected 
following the semi-final by BlazeArts and
received confirmation of registration and 
connection instructions from BlazeArts.
3.2. Full time university students, enrolled in 
a BSC or MSC program, and not yet 
graduated at the time of the Hackathon are 
eligible to participate in the Hackathon.  

3.3. Participants must apply as individual or 
can apply the team of 3-5 people.  
3.4. Participants are required to use their 
own equipment (hardware and/or software) 
during this Hackathon.  

3. Részvétel a Hackathonon

3.1. A Hackathonra minden olyan résztvevő 
jelentkezhetett, aki a rendezvény 
időpontjában nappali tagozatos hallgatói 
jogviszonnyal rendelkezik („Jelentkező”). A 
Jelentkező akkor válik Résztvevővé, amikor 
a BlazeArts felvette a Hackathonra, az
elődöntő során kiválasztásra került, és a 
BlazeArts-tól visszaigazolást kapott a
regisztrációról és a részvételi feltételekről. 

3.2. Nappali tagozatos egyetemi hallgatók 
jogosultak a Hackathonon való részvételre, 
akik BSC vagy MSC képzésben vesznek 
részt és a Hackathon időpontjában még nem 
szereztek oklevelet. 

3.3. A résztvevőknek egyénileg vagy 3-5 fős 
csapatban kell jelentkezniük. 

3.4. A résztvevőknek saját felszerelésüket 
(hardvert és/vagy szoftvert) kell használniuk 
ezen a Hackathonon.  
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4. Registration to the Hackathon

4.1. Registration for the event was online. 
4.2. All Applicants accept and 
become parties to this Participation 
Agreement.  
4.3. Applicant guarantees that the 
personal information provided upon 
registration to BlazeArts is true and
accurate.  
4.4. BlazeArts reserves right to accept or
reject any Applicant to the Hackathon with 
or without reason at its sole discretion. 
Each accepted Applicant will receive note 
from BlazeArts confirming his registration
and converting him to Participant of 
the Hackathon under this 
Participation Agreement. Rejected 
Applicants may or may not receive note from 
BlazeArts at its sole discretion.   
4.5. The application can be canceled no 
later than August 1, 2024 without 
financial consequences. After that, you 
can claim some additional costs 
related to the organization (e.g. in the 
case of rural teams, if the team requested 
the accommodation reservation, the cost of 
the accommodation) from the withdrawing 
team. 

4. Regisztráció a Hackathonra

4.1. Az eseményre való regisztráció 
online történik.

4.2. Minden Jelentkező elfogadja a jelen 
Részvételi Megállapodást. 

4.3. A Jelentkező garantálja, hogy a 
BlazeArts-hoz történő regisztrációkor 
megadott személyes adatok valósak és 
pontosak. 

4.4. A BlazeArts fenntartja a jogot, hogy
saját belátása szerint indoklással vagy 
indoklás nélkül bármely Jelentkezőt 
elfogadjon vagy elutasítson a Hackathonra. 
Minden elfogadott Jelentkező értesítést kap 
a BlazeArts-tól, amely megerősíti 
regisztrációját és a jelen Részvételi 
Megállapodás értelmében a Hackathon 
Résztvevőjévé válik. Az elutasított pályázók 
saját belátása szerint kaphatnak vagy 
nem kaphatnak értesítést a BlazeArts-
tól. 
4.5. A jelentkezést legfeljebb 2024. 
augusztus 1-ig lehet visszamondani anyagi
következmények nélkül. Azt követően 
egyes, a szervezéssel kapcsolatos 
járulékos költségeket (pl. vidéki csapatok
esetében, amennyiben a  igényelte csapat 
szállásfoglalást,  szállás költségét a 
BlazeArts a igényelheti a visszalépő 
csapattól). 
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5. Winner of the Hackathon

5.1. Winning team shall be chosen according 
to the votes by the panel of judges and based 
on the criteria which shall be clearly known 
to Participants.  

5.2. The prize for winning team is as follows: 

Participation, accommodation, and 
amenities at the Superbike world 
championship 

Cash worth 1.000.000 HUF
(hereinafter: „Contribution”) 
5.3. Participant acknowledges 
and agrees that BlazeArts shall have 
no liability whatsoever on how the 
prize/compensation will be split up 
between winning team members.  

5. A Hackathon nyertese

5.1. A győztes csapatot a zsűri által leadott 
szavazatok és a Résztvevők számára 
egyértelműen ismert kritériumok alapján kell 
kiválasztani. 

5.2. A győztes csapat díja a következő: 

Részvétel, szállás, és teljeskörű ellátás a 
Superbike világbajnokságon 

készpénzt1.000.000 forint 
(továbbiakban: „Támogatás”) 

5.3. A Résztvevő tudomásul veszi és 
elfogadja, hogy a BlazeArts semmilyen
felelősséget nem vállal azért, hogy a 
nyeremény/kompenzáció hogyan oszlik 
meg a nyertes csapat tagjai között. 
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6. Intellectual Property Rights

6.1. Each Participant undertakes and 
warrants that the Product 
(ideas/solutions/MVP) has never been 
previously presented at other Hackathons or 
submitted to other third parties as well as that 
it was completely created during the 
Hackathon by Participant alone or in 
conjunction with her team.  
6.2. By participating in the Hackathon and 
accepting this Participant Agreement 
Participant hereby: 
6.2.1. declares and warrants that the Product 
is an original work and in no way 
violates, in whole or in part, 
intellectual property or other rights of third 
parties and releases BlazeArts
from any and all responsibility, liability 
or request for compensation for damages 
that could be made by any third party as a 
result of violation of this Participant 
Agreement;  

6.2.2. agrees to indemnify BlazeArts (its
representatives, employees, 
assignees) and to hold it harmless 
against any loss, liability, damage or 
expense suffered or incurred as a result 
of breach of this Participant Agreement;  

6.3. Each Participant will retain ownership of 
the Product, except to the extent of any 
BlazeArts Materials, and/or 
BlazeArts IP Rights embodied or 
incorporated therein in accordance with the 
Participant Agreement.  

6.4. Participant agrees to and 
hereby provides BlazeArts and all 
otherParticipants in his Hackathon team 
a royalty-free, perpetual, non-
exclusive,irrevocable worldwide license to 
use, store, copy, distribute, further 
develop,use it for the creation of new 
products and publicly display Participant’s 
or his teams’ Product for the purposes 
of evaluation and scoring of such Productas 
well as for the purposes of 
furtherdevelopment, advertising and any 
other use of such Product in marketing 
and promotion. Participant agrees and 

6. Szellemi tulajdonjogok

6.1. Minden Résztvevő vállalja és 
szavatolja, hogy a Terméket 
(ötletek/megoldások/MVP) korábban soha 
nem mutatták be más Hackathonokon vagy 
nem nyújtották be harmadik félnek, valamint 
hogy azt teljes egészében a Hackathon 
során a Résztvevő egyedül vagy 
csapatával együtt hozta létre. 
6.2. A Hackathonon való részvétellel és a 
jelen részvételi szerződés elfogadásával a 
résztvevő: 
6.2.1. kijelenti és szavatolja, hogy a Termék 
eredeti mű, és semmilyen módon, sem 
részben, sem egészben nem sérti harmadik 
felek szellemi tulajdonhoz fűződő jogát 
vagy egyéb jogait, és mentesíti a BlazeArtst
minden felelősség, vagy kártérítési 
követelés alól, amelyet bármely harmadik 
fél a jelen Résztvevői Megállapodás 
rendelkezéseinek megsértése miatt 
támaszthat; 

6.2.2. beleegyezik abba, hogy a BlazeArts-t
(képviselőit, alkalmazottait, megbízottait) 
kártalanítja és mentesíti a jelen Résztvevői 
Szerződés megszegése miatt elszenvedett 
vagy felmerülő veszteségekkel, 
felelősséggel, károkkal vagy kiadásokkal 
szemben; 

6.3. Minden résztvevő megtartja a termék 
tulajdonjogát, kivéve a BlazeArts Anyagok
és/vagy a BlazeArts IP -jogokat, amelyeket
a résztvevői megállapodásnak megfelelően 
biztosítottak, megvalósítottak vagy 
beépítettek. 
6.4. A Résztvevő elfogadja és ezennel 
biztosítja a BlazeArts és a Hackathon
csapata többi résztvevőjének jogdíjmentes, 
időben korlátlan (örökös), nem kizárólagos, 
visszavonhatatlan világméretű, azaz 
területileg nem korlátozott licencet a 
Résztvevő vagy csapatai Termékének 
felhasználására, tárolására, másolására, 
terjesztésére, továbbfejlesztésére, új 
programok megalkotásához történő 
felhasználására és nyilvános bemutatására. 
Az ilyen Termék értékelése és pontozása,
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acknowledges that acceptance to the 
Hackathon by BlazeArts and a chance
to win the prize, i.e. the Contribution 
in the Hackathon are adequate 
compensation (consideration) for 
providing such licenses. No additional 
compensation shall be payable to 
Participant or any third party by BlazeArts
in respect of such license. 

6.5. Participant furthermore irrevocably 
shall agrees, that BlazeArts

unconditionally and without any 
limitation retain and use all data, 
information uploaded by the Participant 
throughout the Hackathon to the 
system of BlazeArts. The 
Participant has no claims whatsoever with 
regard these information and data and 
shall not make any claims in the future. 

6.6. If Participant breaches the warranties set 
out in this clause ( especially 6.2), in the 
event of defending or settling any 
claim thereon, if BlazeArts also
considers the Product to be infringing, 
at its own expense and at its sole 
discretion, may: 

(i) modify the Product to cease to be
infringing; or

(ii) obtain a license for BlazeArts to be
able to continue the use the Product; or

(iii) terminate this Agreement and reimburse
BlazeArts for the Contribution paid
under it and for any damage caused by
the breach of Agreement. The
termination by the Participant shall take
effect upon the refund of the
Contribution.

valamint az ilyen Termék további 
fejlesztése, új programok megalkotásához 
történő felhasználása, reklámozása és 
bármilyen egyéb marketing és promóciós 
felhasználása céljából. A Résztvevő 
beleegyezik és tudomásul veszi, hogy a 
BlazeArts Hackathon elfogadása és a
Hackathon nyereményének, azaz a 
Támogatás elnyerésének az esélye 
megfelelő kompenzáció (ellenérték) a 
felhasználási engedély (licencia) 
biztosításához. A BlazeArts nem fizet
további díjat a Résztvevőnek vagy bármely 
harmadik félnek az ilyen licencért. 

6.5 Résztvevő feltétlen és 
visszavonhatatlan hozzájárulását adja, 
hogy BlazeArts a Hackathon során a
Résztvevő által feltöltött adatokat, 
információkat feltétel nélkül és korlátlan 
ideig használhatja, ezzel kapcsolatosan a 
Résztvevőnek nincs követelése és ilyet a 
jövőben sem támaszt. 

6.6. Amennyiben a Résztvevő a 6.2 
pontban meghatározott jogszavatosságot 
megszegi, úgy az azzal kapcsolatos 
követelésekkel szembeni védekezés vagy 
azok rendezése során - amennyiben a 
BlazeArts is úgy ítéli meg, hogy a Termék
jogsértő - a saját költségén és saját 
választása szerint: 

(i) a Terméket úgy módosítja, hogy azok
jogsértő jellege megszűnjön, vagy

(ii)a BlazeArts számára olyan licenciát
szerez, amellyel a Termék további
használata folytatható, vagy

(iii) ezen Megállapodást felmondja és az
annak alapján fizetett díjat a  BlazeArts 
részére visszatéríti, a 
szerződésszegéssel okozott kárt 
megtéríti. A Résztvevő felmondása a 
Támogatás visszafizetésével hatályosul.
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7. Miscellaneous

7.1. Participant also gives consent to use of 
Participant’s name and/or Participant team’s 
name, as well as, mention of the nature of 
participation in the Hackathon for 
advertising, promotional purposes on 
BlazeArts’ websites, social networks or
through other electronic communications 
to promote the use of the Product, and 
other purposes, without further 
notification, permission, or compensation. 
Participant acknowledges and agrees that 
BlazeArts is under no obligations to
publicize Participant’s participation in the 
Hackathon. 

7.2. At any time, at the its sole 
discretion BlazeArts reserves the right to
disqualify a Participant in the event of 
failure to meet relevant eligibility criteria 
that may be set by BlazeArts from time to
time or any other violation or suspected 
violation of this Participant Agreement 
or other Hackathon rules.  
7.3. This Participation Agreement, 
together with any Hackathon registration 
forms and rules that may be provided or 
communicated to Participant by BlazeArts
in any form, represent the Participant’s 
entire agreement with BlazeArts with
respect to the Hackathon.   

7.4. All terms and rules of Hackathon 
are subject to change at BlazeArts
discretion. 

7.5. This Participation Agreement shall 
be governed by the laws of Hungary, in 
case of disputes, the Parties aim to 
achieve an amicable settlement, if this 
does not reach a result, the competent 
court shall have competence.   

7. Vegyes rendelkezések

7.1. A résztvevő hozzájárul a Résztvevő 
nevének és/vagy a Résztvevő csapata 
nevének, valamint a Hackathonon való 
részvétel jellegének feltüntetéséhez az 
esemény, valamint a Termék 
promóciójának a céljából a BlazeArts
honlapján, közösségi oldalain vagy 
bármely más elektronikus 
kommunikációján keresztül, 

további értesítés, engedély vagy 
ellenszolgáltatás nélkül. A Résztvevő 

tudomásul veszi és elfogadja, hogy a 
BlazeArts nem köteles nyilvánosságra hozni
a Résztvevő Hackathonon való részvételét. 

7.2. A BlazeArts bármikor, saját belátása
szerint fenntartja magának a jogot, hogy 
kizárjon egy Résztvevőt, ha nem felel meg 
a BlazeArts által meghatározott
alkalmassági feltételeknek, vagy a jelen 
Résztvevői Megállapodás vagy más egyéb 
Hackathon szabály megsértése vagy 
feltételezett megsértése esetén. 
7.3. Ez a Részvételi Megállapodás a 
Hackathon regisztrációs űrlapjaival és 
szabályaival együtt, amelyeket a BlazeArts
bármilyen formában biztosíthat vagy 
közölhet a Résztvevővel, a Résztvevőnek a 
BlazeArts-szal kötött teljes megállapodását
jelenti a Hackathon tekintetében. 
7.4. BlazeArts fenntartja a jogot, a
Hackathon részvételi feltételeinek egyoldalú 
megváltoztatására.  
7.5. A jelen Részvételi Megállapodásra a 
magyar jog az irányadó, azok vonatkoznak 
rájuk, és azokkal összhangban kell 
értelmezni. Jogvita esetén felek megkísérlik
vitáikat békés úton rendezni, ennek 
sikertelensége esetén a mindenkor 
hatáskörrel és illetékességgel rendelkező 
bíróság jár el. 

7.6. In the event that any provision of this 
Agreement proves to be or becomes invalid 
or unenforceable in part or in full, such 
invalidity shall not affect the validity or 
enforceability of other provisions set forth 
herein. All invalid or unenforceable 
provisions shall be replaced by one which 

7.6. Amennyiben ezen Szerződés valamely 
rendelkezése részben vagy egészben 
érvénytelen, vagy nem végrehajtható, vagy 
azzá válik, az nem érinti a többi rendelkezés 
érvényességét, vagy végrehajthatóságát. 
Valamennyi érvénytelen, vagy 
végrehajthatatlan rendelkezés helyébe olyan 
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approximates the legal or economic content 
of such unenforceable provision to the 
greatest possible extent. The provisions set 
forth under the present clause shall 
adequately apply for any eventual legislative 
gap or deficiency. 

rendelkezés lép, amely az érvénytelen, vagy 
végrehajthatatlan rendelkezés üzleti és jogi 
tartalmához a lehető legközelebb áll. 
Ugyancsak jelen rendelkezés alkalmazandó 
esetleges joghézag vagy egyéb 
szabályozási hiányosság esetében is. 

7.7. In respect of any issues not provided for 
herein, the provisions of the Act V of 2013 on 
the Civil Code and the Act LXXVI of 1999 on 
Copyright law shall apply. By signing this 
Agreement, the Parties undertake to 
cooperate with one another in the fulfillment 
of this Agreement. 

7.7. Az ebben a Szerződésben nem 
szabályozott kérdésekben a Polgári 
Törvénykönyvről szóló 2013. évi V. törvény 
és a szerzői jogról szóló 1999. LXXVI. 
törvény rendelkezései az irányadóak. A 
Felek ezen Szerződés aláírásával 
kötelezettséget vállalnak arra, hogy ezen 
Szerződés teljesülése érdekében egymással 
együttműködnek. 

7.8. The Parties establish that at the time of 
execution of this Agreement they are not 
aware of any inaccuracy or 
misrepresentation pertaining to the facts set 
forth herein, nor have they made any false or 
incorrect representations herein that would 
be misleading to the other Party, further they 
have executed this Agreement free from any 
threat or coercion, and this document has 
been drawn up representing their true, actual 
and free contractual will. 

7.8. A Felek kijelentik, hogy ezen Szerződés 
megkötésekor nincs olyan ismeretük, hogy 
tévedésben lennének, egymást 
megtévesztenék, kényszer és fenyegetés 
hatása alatt nem állnak, az okirat szabad 
akarat-elhatározásuknak, tényleges és valós 
ügyleti akaratuknak megfelelő tartalommal 
került írásba foglalásra. 

Budapest, 1 February, 2024. Budapest, 2024. február 1.




